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1. паспорт ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ

ОП.07. Основы 3D моделирования эскизов ювелирных изделий
1.1. Область применения программы

Программа  учебной дисциплины является частью программы подготовки квалифицированных рабочих, служащих по профессии 54.01.02 Ювелир и может быть использована в дополнительном профессиональном образовании (в программах повышения квалификации и переподготовки) и профессиональной подготовке по профессиям: ювелир, ювелир-модельщик. 
1.2. Место учебной дисциплины в структуре основной профессиональной образовательной программы: дисциплина входит в общепрофессиональный цикл за счёт вариативной части.
1.3. Цели и задачи учебной дисциплины – требования к результатам освоения дисциплины:
В результате освоения учебной дисциплины обучающийся должен уметь:
- рисовать графические эскизы ювелирных изделий;

- сканировать и обрабатывать на компьютере созданные эскизы и наброски;
- искать, анализировать, собирать и хранить информацию необходимую для выполнения учебных заданий;
- создавать трехмерные модели ювелирных изделий средствами редактора Blender;
- проводить визуализацию моделей ювелирных изделий средствами редактора Blender.
должен знать:
- особенности проектирования моделей на бумаге;

- особенности использования программных средств и инструментов редактора Blender  при создании трехмерных моделей ювелирных изделий;

- особенности визуализации и вывода изображений моделей ювелирных изделий в тоне, цвете, текстуре, с тенями и бликами имитации естественного и искусственного освещения средствами  редактора Blender;

- особенности построения при помощи инструментов и заданных элементов конструкций ювелирных изделий сложной конфигурации;
1.4. Количество  часов на освоение программы учебной дисциплины:
максимальной учебной нагрузки обучающегося 150 часов, 
в том числе:

обязательной аудиторной учебной нагрузки обучающегося 100 часов;
самостоятельной работы обучающегося 49 часа;
консультации 1 час.
2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ
2.1. Объем учебной дисциплины и виды учебной работы
	Вид учебной работы
	Количество часов 

	Максимальная учебная нагрузка (всего)
	150

	Обязательная аудиторная учебная нагрузка (всего) 
	

	в том числе:
	

	        практические занятия
	56

	        лекции
	44

	Самостоятельная работа обучающегося (всего)
	49

	в том числе: самостоятельная подготовка докладов по темам
	14

	       индивидуальное проектное задание
	35

	Консультация
	1

	Итоговая аттестация - дифференцированный зачет
	


2.2. Тематический план и содержание учебной дисциплины «Основы 3D моделирования эскизов ювелирных изделий»

	Наименование разделов и тем
	Содержание учебного материала, лабораторные работы и практические занятия,

самостоятельная работа обучающихся
	Объем часов

	1
	2
	3

	Раздел 1. Трехмерное моделирование
	16

	Тема 1.1. Введение. Основы трехмерного моделирования средствами редактора Blender
	Содержание учебного материала
	Уровень
освоения
	12

	
	1. Введение. Основы трехмерного моделирования средствами редактора Blender
	2
	

	
	1
	История возникновения и становления трехмерной графики
	1

	
	2
	Роль трехмерного моделирования в современном производстве ювелирных изделий
	1

	
	3
	Знакомство с интерфейсом редактора Blender. Общие настройки
	1

	
	4
	Создание, сохранение и импорт проектов
	1

	
	5
	Ориентация в трехмерном пространстве редактора Blender, виды проекций
	1

	
	6
	Инструменты и средства создания объектов, типы объектов
	1

	
	Практическое занятие № 1
	6

	
	1
	Поиск и сбор информации 
	1

	
	2
	Анализ собранной информации
	1

	
	3
	Начало работы в редакторе Blender
	1

	
	4
	Создание нового проекта, способы его сохранения, варианты открытия и импорта готовых проектов
	1

	
	5
	Способы ориентации в трехмерном пространстве, смена видов проекций, переключение между окнами проекций, их создание, группирование и редактирование.
	1

	
	6
	Знакомство с инструментами создания трехмерных и двумерных объектов, графических примитивов
	1

	
	

	
	Самостоятельная работа
	2

	
	Подготовка выступления по темам:
3D в современном отечественном производстве ювелирных изделий
Области применения трехмерной графики 
	


	
	
	

	Тема 1.2. Креативность и творческий подход к решению художественных задач
	Содержание учебного материала
	Уровень
освоения
	4

	
	2.  Креативность и творческий подход к решению художественных задач
	2
	

	
	1
	Значимость творческого подхода к решению художественных и производственных задач
	1

	
	2
	Методики развития креативности.  Яркие примеры креативности в истории человечества и современном мире
	1

	
	

	
	Практическое занятие № 2
	2

	
	1
	Тест на креативность Торренса.  Расшифровка и анализ результатов теста  
	1

	
	2
	Метод кейсов. Подготовка  кейса с ювелирной выставкой-ярмаркой, распределенными ролями и обозначенными задачами.  Проведение кейса. Подведение итогов
	1

	
	

	
	Самостоятельная работа:
	2

	
	Подготовка выступления по темам:

Примеры креативности в современном отечественном ювелирном искусстве

Творческие способности и методы их развития


	

	Раздел 2. Сплайновое и полигональное моделирование
	26

	Тема 2.1. Создание и редактирование объектов методом сплайнового моделирования
	Содержание учебного материала
	Уровень
освоения
	9

	
	1.   Создание и редактирование объектов методом сплайнового моделирования
	2
	

	
	1
	Сплайновые примитивы. Кривые и поверхности. Настройки текста. Трехмерный текст.  Деформация текста с помощью кривой.  Выдавливание вдоль пути.  Ширина и форма объекта с помощью кривой. Деформация объекта с помощью кривой.
	1

	
	

	
	Практическое занятие № 3
	8

	
	1
	Создание, деформация и редактирование сплайновых примитивов и поверхностей
	2

	
	2
	Создание, деформация и редактирование модели сосуда (кружка, бокал, бутылка)
	2

	
	3
	Создание, деформация и редактирование трехмерного текста
	2

	
	Контрольная работа № 1. Создание объемной шрифтовой композиции на свободную.
	2

	
	Самостоятельная работа:
	2

	
	Подготовка выступления по темам:

Эффективность применения сплайнового моделирования
Сферы эффективного использования  сплайнового моделирования
	


	Тема 2.2. Создание и редактирование объектов методом полигонального моделирования
	Содержание учебного материала
	Уровень

освоения
	9

	
	1.Восковые модели по формам
	2
	

	
	1
	Понятие полигонального моделирования. Вершины, грани и плоскости. Работа с основными меш-объектами
	1

	
	2
	Редактирование вершин, граней и плоскостей меш-объектов. Объединение и разделение, булевы операции, выдавливание, вращение и сглаживание.
	1

	
	Практическое занятие № 4
	7

	
	1
	Создание геометрических примитивов, их редактирование, группирование.
	1

	
	2
	Объединение меш-объектов в сложные геометрические структуры. Применение булевых операций
	2

	
	3
	Моделирование предмета мебели (кресло, стул, стол)
	2

	
	Контрольная работа № 2. Создание модели предмета мебели (кресло, стул, стол) методом сплайнового моделирования и модели сосуда (кружка, бокал, бутылка) методом сплайнового моделирования
	2

	
	Самостоятельная работа:
	2

	
	Подготовка выступления по темам:

Эффективность применения полигонального моделирования

Сферы эффективного использования  полигонального моделирования

	

	Тема 2.3. Модификаторы объектов 
	Содержание учебного материала
	Уровень

освоения
	8

	
	1. Модификаторы объектов
	2
	

	
	1
	Модификаторы объектов редактора Blender. Подразделение поверхности. Кручение. Симметричное моделирование и др.
	1

	
	2
	Средство Скульптурирование.
	1


	
	Практическое занятие № 5
	6

	
	1
	Эскизирование. Поиск растительного мотива или анималистического сюжета
	1

	
	2
	Сканирование и применение эскиза для моделирования мужского кольца (печатки). 
	1

	
	3
	Моделирование мужского кольца (печатки)
	1

	
	4
	Создание узора на мужском кольце методом скульптурирования
	1

	
	Контрольная работа № 3. Создание модели мужского кольца (печатки) с объемным узором в виде растительного мотива или анималистического сюжета
	2

	
	Самостоятельная работа:
	2

	
	Подготовка выступления по темам:
Растительный орнамент в якутской художественной традиции
Анималистический сюжет в работах современных всемирно известных мастеров ювелиров


	

	Раздел 3. Текстурирование и материалы
	18

	Тема 3.1. Создание и назначение материалов и текстур в редакторе Blender
	Содержание учебного материала
	Уровень
освоения
	9

	
	1. Создание и назначение материалов и текстур в редакторе Blender
	2
	

	
	1
	Основные настройки материалов. Диффузия. Зеркальное отражение.  Применение Материалов.  
	1

	
	2
	Основные настройки текстур. Использование Jpeg изображения в качестве текстур. 
	1

	
	3
	Карты смещения. Карты окружающей среды. UV-редактор и выбор граней.
	1

	
	Практическое занятие № 6
	6

	
	1
	Применение стандартных материалов наобъектах. Создание эффекта зеркальной поверхности.
	1

	
	2
	Текстурирование объектов фотоизображениями. Создание фонов, пейзажных задников, деревянных и металлических поверхностей и объектов
	1

	
	3

	Создание композиции натюрморта из фотореалистичных материальных и текстурированнных объектов повседневного обихода студента
	2

	
	4
	Использование текстурных плагинов. Текстурирование объектов золотом, серебром, хромом и т.д.
	2

	
	Самостоятельная работа:
	12

	
	Подготовка  индивидуального проектного задания :

эскиз женского кулона со вставками из драгоценных камней
	

	Тема 3.2. Модель женского кулона со вставками из драгоценных камней. Назначение материалов металлов и камней
	Содержание учебного материала
	Уровень
освоения
	9

	
	1. Модель женского кулона со вставками из драгоценных камней. Назначение материалов металлов и камней
	2
	

	
	1
	Моделирование на основе эскизов  женского кулона со вставками из драгоценных камней
	1

	
	2
	Детальные настройки материалов драгоценных металлов и камней
	1

	
	3
	Назначение текстур и карт
	1

	
	Практическое занятие № 7
	7

	
	1
	Применение настроек и расширенных функций материалов
	2

	
	2
	Использование текстурных плагинов
	2

	
	3
	Применение настроек и расширенных функций текстур
	1

	
	Контрольная работа №4.   Создание модели на основе  эскизов  женского кулона со вставками из драгоценных камней
	2

	
	Самостоятельная работа:
	12

	
	Подготовка индивидуального проектного задания:

эскиз женских серёг на тему «Индивидуальность и творчество»
	

	Раздел 4. Освещение, камеры и анимация
	26

	Тема 4.1. Освещение в редакторе Blender
	Содержание учебного материала
	Уровень
освоения
	8

	
	1. Освещение в редакторе Blender
	2
	

	
	1
	Типы источников света. Тени методом трассировки луча.  Теневой буфер
	1

	
	2
	Зеркальное отражение и прозрачность. Объемное освещение.  Параметры настройки освещения.
	1

	
	Практическое занятие № 8
	6

	
	1
	Создание сцены с пятью объектами и тремя источниками света
	2

	
	2
	Освещение  натюрморта из фотореалистичных материальных и текстурированнных объектов повседневного обихода студента. Работа над естественными эффектами прозрачности и свето-тоновыми отношениями.
	2

	
	3
	Освещение сцены с моделью женского кулона со вставками из драгоценных камней
	2

	

	
	Самостоятельная работа:
	12

	
	Подготовка индивидуального проектного задания:

эскиз деткой диадемы на тему «Путь предков»
	


	Тема 4.2. Камеры в редакторе Blender
	Содержание учебного материала
	Уровень
освоения
	8

	
	1. Камеры в редакторе Blender
	2
	

	
	1
	Типы камер. Опции и настройки камер. 
	1

	
	2
	Средство слежение камеры.
	1

	
	Практическое занятие № 9
	6

	
	1
	Применение трех камер с различными настройками на сцене с  пятью объектами и тремя источниками света
	2

	
	2
	Создание серии снимков освещенного  натюрморта из фотореалистичных материальных и текстурированнных объектов повседневного обихода студента. Работа над убедительностью выбранных ракурсов
	2

	
	3
	Создание серии снимков  освещенной сцены с моделью женского кулона со вставками из драгоценных камней
	3

	
	Самостоятельная работа:
	2

	
	Подготовка выступления по темам:
Виртуальные камеры трехмерных редакторов: история возникновения


	

	Тема 4.3. Анимация в редакторе Blender
	Содержание учебного материала
	Уровень

освоения
	10

	
	1. Анимация в редакторе Blender
	2
	

	
	1
	Ключевые кадры. Абсолютные и относительные ключи вершин.  Анимация вдоль пути. Основные инструменты. 
	1

	
	2
	Анимация без деформации объектов.  Анимация с деформацией объектов. 
	1

	
	3
	Анимирование материалов, источников света и настроек окружения.
	1

	
	Практическое занятие № 10
	6

	
	1
	Анимирование сцены с  пятью объектами и тремя источниками света
	2

	
	2
	Анимирование объектов освещенного  натюрморта из фотореалистичных материальных и текстурированнных объектов повседневного обихода студента.
	2

	
	3
	Анимирование камеры в  освещенной сцене с моделью женского кулона со вставками из драгоценных камней
	3


	Раздел 5. Визуализация

	Тема 5.1.  Визуализация
в редакторе Blender
	Содержание учебного материала
	Уровень
освоения
	14

	
	1. Визуализация в редакторе Blender

	2
	

	
	1
	Рендеринг.  Рендеринг по частям и панорамный рендеринг.
	1

	
	2
	Выходные форматы. Визуализация Radiosity. Radiosity как инструмент моделирования. 
	1

	
	3

	Рендеринг анимации.  Эффекты: размытость движением,   глубина резкости пространства, мультяшная обводка.
	1

	
	4
	Подготовка работы для видео.  Создание AVI-файла.
	1

	
	Практическое занятие № 11
	10

	
	1
	Рендеринг  модели мужского кольца (печатки) с объемным узором в виде растительного мотива или анималистического сюжета
	3

	
	2
	Моделирование  женских серёг на тему «Индивидуальность и творчество»
	3

	
	3

	Рендеринг   натюрморта из фотореалистичных материальных и текстурированнных объектов повседневного обихода студента. 
	2

	
	Контрольная работа №5.  Рендер видео  модели  женских серёг на тему «Индивидуальность и творчество»
	2

	
	Самостоятельная работа
Подготовиться к выступлению по темам: 
Роль рендера в современном ювелирном производстве.

Актуальные сферы применения 3D визуализаций
	2

	ВСЕГО:
	150


Для характеристики уровня освоения учебного материала используются следующие обозначения:
1- ознакомительный (узнавание ранее изученных объектов, свойств);

2 - репродуктивный (выполнение деятельности по образцу, инструкции или под руководством)

3  - продуктивный (планирование и самостоятельное выполнение деятельности, решение проблемных задач)
3. условия реализации УЧЕБНОЙ дисциплины

3.1. Требования к минимальному материально-техническому обеспечению
Реализация учебной дисциплины требует наличия наличия учебного кабинета «Информатики».
Оборудование учебного кабинета:

- посадочные места по количеству обучающихся;

- рабочее место преподавателя;

- комплект учебно-наглядных пособий «Основы 3D моделирования ювелирных изделий»;
Технические средства обучения:

- компьютер с лицензионным программным обеспечением и мультимедиа проектор.
3.2. Информационное обеспечение обучения

Перечень учебных изданий, Интернет-ресурсов, дополнительной литературы

Основные источники:

1. Клячин В.А. Программирование 3D-графики в среде Blender. – Волгоград, 2013
2. Прахов А.А. Самоучитель Blender 2.6 - СПб., 2013

3. Марченков В. И. Ювелирное дело.- М., 2014

Дополнительные источники:

1. Хромова О.П. Компьютерная геометрия в BLENDER. - Барнаул, 2013
2. Шишкин В.В. Трехмерное моделирование в среде Blender. – Ульяновск, 2010

3. Кронистер Д. Основы Blender 2.6 2011
4. Тойбл К. Ювелирное дело. - М., 2014

Интернет-ресурс
1. Феоктистова О.В. 3D графика Blender 2.49: [Электронное учебное пособие]. – Тамбов, 2013

2. Официальный сайт Blender: [Электронный ресурс]. –  https://www.blender.org/
3. Уроки и новости по 3d моделированию в программе Blender 3D: [Электронный ресурс]. –  http://www.3d-blender.ru
4. Журнал BlenderArt на русском языке: [Электронный ресурс]. –http://b3d.mezon.ru/index.php/BlenderArt-ru

4. Контроль и оценка результатов освоения УЧЕБНОЙ Дисциплины

Контроль и оценка результатов освоения учебной дисциплины осуществляется преподавателем в процессе проведения практических занятий и лабораторных работ, тестирования, а также выполнения обучающимися индивидуальных заданий, проектов, исследований.

	Результаты обучения
(освоенные умения, усвоенные знания)
	Формы и методы контроля и оценки результатов обучения 

	1
	2

	Умения: 

	рисовать графические эскизы ювелирных изделий
	лабораторные работы

	сканировать и обрабатывать на компьютере созданные эскизы и наброски
	практические занятия

	искать, анализировать, собирать и хранить информацию необходимую для выполнения учебных заданий
	практические занятия, внеаудиторная самостоятельная работа

	создавать трехмерные модели ювелирных изделий средствами редактора Blender
	практические занятия

	проводить визуализацию моделей ювелирных изделий средствами редактора Blender
	практические занятия

	Знания:

	особенности проектирования моделей на бумаге
	контрольная работа, внеаудиторная самостоятельная работа

	особенности использования программных средств и инструментов редактора Blender  при создании трехмерных моделей ювелирных изделий
	контрольная работа, внеаудиторная самостоятельная работа 

	особенности визуализации и вывода изображений моделей ювелирных изделий в тоне
	контрольная работа, практические занятия

	цвете, текстуре, с тенями и бликами имитации естественного и искусственного освещения средствами  редактора Blender
	практические занятия, практические занятия, выполнение индивидуальных проектных заданий

	особенности построения при помощи инструментов и заданных элементов конструкций ювелирных изделий сложной конфигурации
	практические занятия, выполнение индивидуальных проектных заданий контрольная работа


Разработчик: 


преподаватель учебных дисциплин 

общепрофессионального цикла

ГАПОУ РС (Я) ЯПТ:                          
 _________________________    Е. П. Чямпин.
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